職　務　経　歴　書
年　月　日

氏名　●●●●
１．経歴概要
	期間
	会社名

	2011年7月～現在
	株式会社▲▲▲
事業内容：システム開発

	
	


２．経歴詳細

1 株式会社▲▲▲
	期間
	プロジェクト名
	業務内容
	環境・言語　等

	2011 年 7月

～

2011 年 8月
	Java研修


	【担当フェーズ】コーディング・テスト
　通信販売のWebサイトを想定した管理システムを作成しました。具体的には、設計書を基にJSPとサーブレットで検索画面、更新画面、登録画面、ダウンロード画面、アップロード画面、商品管理、金庫管理を作成しました。

　MVCモデルの概念や基本的なコーディングの方法、環境構築からコーディングまでの一通りの流れを学びました。
　また、DBの基本（DBとの接続にはJDBCを使用）やSQLクエリの書き方などについてもこの間に学んでいます。
	【Client OS】

　WindowsXP

【言語】

　Java 1.6

　JavaScript

【Middleware】

　Tomcat 7.0

【DB】

　Oracle 11g



	2011 年 9月

～

2011 年10月
	自社

小売業者向け販売管理システム
（自社内受託案件）

	【担当フェーズ】　コーディング・テスト
　食品系販売Web管理システムの主に管理画面側（開発商品登録画面、商品検索画面など）のクライアント処理からサーバー処理まで一通り作成を担当しました。作業は、コーディングをしつつ、結合テストのような動作確認をしながら進めていました。

フレームワークにはSeasar2を使用し、DBとの接続にはS2JDBCを使用した。また、クライアントの入力チェック等にjQueryライブラリーを使用しています。
	【Client OS】

　WindowsXP

【言語】

　Java 1.6

【Middleware】

　Tomcat 7.0

【Framework】

　Seasar2

【DB】

　Oracle 11g



	2011 年 11月

～

2012 年 2月
	オンデマンドの動画配信システム改修
（スマートフォン・フィーチャーフォン対応に伴う改修案件）


	【参考URL】　http://
【担当フェーズ】　基本設計　～ 結合テスト

　具体的には、携帯電話での決済方法の追加業務で、基本設計書作成から結合テスト実施まで担当しました。

　主に担当していたのは、機能追加に伴うトランザクションの追加・既存機能の改修によるソースの修正。
また、単体テストでのカバレッジ測定にDJunitを使用し、製造段階で作成したソースコードのテストコードも作成していました。
	【Client OS】

　Windows7

【言語】

Java  1.6

JavaScript

【Middleware】

　Tomcat 7.0

【Framework】

　Struts

Spring

iBatis

【DB】

　Orecle 11g

 

	2012 年 3月

～

2012 年 3月
	ソーシャルゲーム新規開発
	【参考URL】http://
【担当フェーズ】　コーディング・テスト

　DeNAの「Mobage」向けに展開するソーシャルゲームの開発・仕様変更に伴う対応作業を担当し、コーディングしながら動作テストを行って。使用したフレームワークはSmartyになります。

　主な作業内容は、新規機能の追加と画面デザインの適用（FLASHを使用している箇所の画像の差替えなど）を並行して行なっていました。
	【Client OS】

　Windows7

【Server OS】

CentOS 6.0
【言語】

　PHP 5.3
【Middleware】

　Apache 2.2

【Framework】

　Smarty

【DB】

　MySQL

 

	2012 年 5月

～
	出向先でのEC販売管理システム改修


	【参考URL】http://
【担当フェーズ】　コーディング・テスト

ECサイトのフロント画面及び販売管理がシステムの改修作業などを行っています。フィーチャフォン対応のコーディングの一部及び・結合テストを担当しました。

　今現在は、既存システムのバグ改修などを行っています。
	【Client OS】

　WindowsVista

【Server OS】

　CentOS 5.4
【言語】

　PHP 5.3

【Middleware】

　Apache 2.2

【Framework】

　CodeIgniter 2.0
【DB】

　MySQL




３.得意分野、スキル

・ Java プログラミング

・ Ruby プログラミング（1.8、1.9 系）

・ Ruby on Rails プログラミング（2、3 系）

・ HTML（4,5）、CSS（css2,3）、JavaScript（ProtoType、jQuery）

・ iPhone アプリ開発（ObjectiveC、Titanium Mobile）、Android アプリ開発（Java）

４.自己PR
社会人初期の頃は、主に大企業の基幹システムの設計・開発・テスト・サーバー構築に携わってきました。

様々なフェーズを経験したことで、ソフト面とハード面の双方を把握できるようになり、コスト・パフォーマンス・運営を考えた

システム構築ができるようになりました。

前職では、主にBtoC のIT サービス企画・構築・運営を一貫して行ってきました。

小規模サイトであれば一人でスピーディーに構築することができます。

高負荷サイトでは、高可用性を実現し、サービスイン後もサービスを止めることなくスケールアップ・スケールアウトを実現し

ました。

運営においては、小さい会社ということもあり、ユーザー視点で対応するだけでなく、リソースやコストを考えた運営を目指し

ました。

運営マニュアルを作ることで、誰でも対応できるよう、また限られた運営リソースを活用できるよう心がけました。

物事を一方的に観ず、常にいろんな方向から観る様に心がけています。

様々な最新技術に興味があり、積極的に触れて活用していきたいと思っています。直近ではiPhone、Android アプリの開発

に携わることができ、新しい技術に触れることの楽しさを実感しました。

IT 技術は進歩していますが、複雑すぎて活用できない、また全く触れないという方も多々いらっしゃると思います。そういっ

た人たちにも使ってもらえるようにサービスを考え、作れたらと思います。
以上
